Bandwurmgeschichten

‘@ Ziel

Wortschatz wiederholen

@ Dauer

5 Minuten

[ﬁ‘ﬁﬂm Sozialform

Plenum/ Partnerarbeit/ Gruppenarbeit

@ Material

Keins
So geht’s

Ein/e TN beginnt und sagt einen Satz. Ein/e andere/r benutzt das letzte Wort und bildet einen neuen
Satz usw.

andwurmgeschichten. Bilden Sie eine Kette.

Unser Auto
fahrt schnell.

Wir haben

ein Auto. Schnell war es

auch kaputt.

Aus Cornelsen: Ja genau, Band A2,2, S. 118
Varianten

Sie konnen das auch als Wettbewerb anbieten. Dann schreibt jede Gruppe die Sétze auf. Wer schafft
die meisten Sétze eines Bandwurmes ohne Wiederholungen?

Hinweise

Diese Methode eignet sich zur Auflockerung oder Einstimmung zu Beginn des Kurses.
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Das witzige Kartenspiel

zum Lernen der deutschen Grammatik

Teil 1
Wer? Wann? Wie? Was?
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Der Dauerrenner im Deutschkurs:
Tausch-Rausch — das Kartenspiel,

. um die deutsche Satzstellung spielend zu iiben.

In der Reihe Tausch-Rausch — Das witzige
Kartenspiel zum Lernen der deutschen Grammatik
sind erschienen:

TEIL 1: Wer? Wann? Wie? Was?
TEIL 2: Wer? Wem? Was?

. TEIL 3: Wo und wohin?

e Spiel 12,50 Euro www.variadu.de
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https://www.variadu.de/online-shop/tausch-rausch-das-witzige-kartenspiel-zum-lernen-der-deutschen-grammatik-teil-1-wer-wann-wie-was/
https://www.variadu.de/online-shop/tausch-rausch-das-witzige-kartenspiel-zum-lernen-der-deutschen-grammatik-teil-2-wer-wem-was/
https://www.variadu.de/online-shop/tausch-rausch-das-witzige-kartenspiel-zum-lernen-der-deutschen-grammatik-teil-3-wo-und-wohin/
http://www.variadu.de/

